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ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА 

1.  Полное название 

программы  

Лагерь с дневным пребыванием детей «Школа мастеров 

«Профи» (смена № 2 «ПрофиGame») 

2.  Цель программы  Организация содержательного досуга детей в летний период на 

основе включения их в разнообразную личностно значимую 

игровую деятельность, оздоровление детей  

3.  Направление 

деятельности  

Образовательное, здоровьесберегающее, социокультурное, 

профориентационное 

4.  Авторы - 

составители 

программы  

Гареева Светлана Александровна – заместитель директора по 

УВР 

Мирошникова Татьяна Петровна – методист 

5.  Муниципальное 

образовательное 

учреждение, 

представившее 

программу 

Муниципальное образование Ханты-Мансийского автономного 

округа – Югры городской округ город Ханты-Мансийск 

муниципальное бюджетное учреждение дополнительного 

образования «Межшкольный учебный комбинат» (МБУДО 

«МУК») 

6.  Адрес, телефон  ул. Рознина, д. 35, г. Ханты-Мансийск, 

Ханты-Мансийский автономный округ – Югра, Тюменская 

область, Россия, 628011 

т/ф (3467) 33-20-68, E-mail: mukhm@mail.ru 

7.  Место 

реализации  

Городской округ город Ханты-Мансийск  

Ханты-Мансийского автономного округа – Югры 

Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного 

образования «Межшкольный учебный комбинат» 

(МБУДО «МУК») 

8.  Количество 

обучающихся  
180 

9.  Возраст 

обучающихся  
6,5 – 17 лет 

10.  Категория 

обучающихся  
1 - 11 классы 

11.  Сроки 

проведения  
с 01 по 27 июня 2023 года  

12.  Количество смен  1 
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

«Логика рассудка, казалось бы, говорит нам, что Природа могла бы дать своим 

отпрыскам такие полезные функции, как высвобождение избыточной энергии, 

расслабление после затраты сил, приготовление к суровым требованиям жизни и 

компенсация неосуществленных желаний, всего-навсего в виде чисто механических 

упражнений и реакций. Но нет, она дала нам Игру, с ее напряжением, ее радостью и 

ее потехой».  

ЙОХАН ХЁЙЗИНГА 

HOMO LUDENS. ЧЕЛОВЕК ИГРАЮЩИЙ 

 

Актуальность 

О первостепенном значении игры для естественного развития ребёнка 

свидетельствует тот факт, что ООН провозгласила игру универсальным и неотъемлемым 

правом ребёнка (статья 31 «Конвенции о правах ребенка»). Игра – это единственная 

деятельность ребёнка, имеющая место во все времена и у всех народов.  

Игра всегда подразумевает взаимодействие, так как играть – значит вступать в 

контакты с другими игроками. В этом плане игра – диалог между партнерами или группами 

партнеров. Игра – это полигон для общественного и творческого самовыражения. Игра 

необычайно информативна. Она знакомит ребенка с окружающим миром и самим собой. 

Игра – это свобода. В играх ребенок совершенно свободен и уже поэтому не копирует 

поведение людей, но обязательно вносит даже в подражательные действия нечто свое, 

самобытное. 

А так, как летний лагерь является, с одной стороны, формой организации свободного 

времени детей разного возраста, пола и уровня развития, а с другой – пространством для 

оздоровления, развития художественного, технического, социального творчества, то он 

являясь частью социальной среды, в которой дети реализуют свои возможности, 

потребности через игровое творчество.   
 

Теоретическое обоснование программы 

Игровое творчество – это то, что происходит как с участниками игры, так и с самой 

игрой. Именно это обстоятельство даёт широчайшие возможности для создания, то 

есть, конструирования бесконечного множества новых игр, позволяющих вносить 

положительные изменения в уровне развития коллектива и отдельной личности, 

гармонизация отношений, решение актуальных проблем и др.).  

В связи с тем, что нет однозначного и общепринятого смысла понятия «игра», 

возникают и проблемы с определением места игры в ряду педагогических средств. В 

педагогической литературе и в повседневной речи ученых и практиков неоднократно 

можно встретить такие выражения, как «обучающие игры», «развивающие игры», 

«педагогические игры», «педагогические игровые технологии», «игровые методики», 

«принцип игры», «игровые методы», «игровые приемы», «игровая форма» и др. 

Также можно встретить и такие понятия, как «игровые методы» и «игровые 

приёмы», не говоря уже о том, что в первую очередь игра рассматривается как собственно 

форма (одна из форм) организации воспитательной и учебной работы. 

Несмотря на разницу в смыслах, все значения слова «игра» имеют явно позитивную 

окраску: радость, удовольствие, веселье, ребячество.  

Все игры можно разделить на две группы: одни – уводят от реальности, другие – 

помогают адаптироваться к ней. В рамках лагеря ребята будут сталкиваться со вторыми: 

играми, способствующими полноценной адаптации к окружающему миру. 
 

Новизна состоит в форме организации смены – все воспитанники смены 

погружаются в игровое пространство виртуальной игры «ПрофиGame». 
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Программа лагеря с дневным пребыванием детей «Школа мастеров «Профи» (смена 

№ 2 «ПрофиGame») разработана с опорой на нормативные документы: 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 30.06.2020 года № 16 «Об утверждении санитарно-эпидемиологических 

правил СП 3.1/2.43598-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, 

содержанию и организации работы образовательных организаций и других объектов 

социальной инфраструктуры для детей и молодежи в условиях распространения новой 

короновирусной инфекции (COVID-2019)»; 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28 сентября 2020 года № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 

2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 27 октября 2020 года № 32 «Об утверждении санитарно-эпидемиологических 

правил и норм СанПиН 2.3/2.4.3590-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организации общественного питания населения»; 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.01.2021 года № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 

1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) 

безвредности для человека факторов среды обитания» (раздел VI); 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28 января 2021 года № 4 «Об утверждении санитарных правил и норм 

СанПиН 3.3686-21 «Санитарно-эпидемиологические требования по профилактике 

инфекционных болезней»;  

 Постановление Правительства Российской Федерации от 16 сентября 2020 г. № 1479 

«Об утверждении Правил противопожарного режима в Российской Федерации»; 

 Постановление Правительства Российской Федерации от 23.09.2020 № 1527 «Об 

утверждении Правил организованной перевозки группы детей автобусами»; 

 Постановление Правительства Ханты-Мансийского автономного округа – Югры от 

27.01.2010 года № 21-п «О порядке организации отдыха и оздоровления детей, имеющих 

место жительства в Ханты-Мансийском автономном округе – Югре»; 

 Приказ Департамента здравоохранения Ханты-Мансийского автономного округа-

Югры» от 11.05.2021 года № 676/09-ОД-110/01-09/477-р/137/607 «Об организации 

медицинской помощи несовершеннолетним, сотрудникам организаций отдыха детей и их 

оздоровления Ханты-Мансийского автономного округа-Югры»; 

 Постановления Администрации города Ханты-Мансийска от 16.03.2016 года № 268 

(ред. От19.09.2022). «Об утверждении положения о мероприятиях по обеспечению 

организации отдыха детей в каникулярное время, включая мероприятия по обеспечению 

безопасности их жизни и здоровья»;  

 Постановления Администрации города Ханты-Мансийска от 20.07.2021 № 840 «О 

порядке оплаты стоимости питания на одного ребенка в день в лагерях с дневным 

пребыванием детей, лагерях труда и отдыха с дневным пребыванием детей и детских 

лагерей палаточного типа, организованных на территории города Ханты-Мансийска». 
 

Цель программы 
Организация содержательного досуга детей в летний период на основе включения 

их в разнообразную личностно значимую игровую деятельность, а также оздоровление 

детей.  
 

Задачи программы: 

 содействовать общественному и творческому самовыражению воспитанников 

лагеря посредством включения в игровую деятельность с учетом индивидуальных и 

возрастных особенностей;  
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 привить навыки здорового образа жизни, обучить безопасному поведению детей в 

различных ситуациях, в процессе игр, на улицах и дорогах; 

 организовать разнообразную досуговую, игровую деятельность, создать 

комфортную доброжелательную атмосферу для совместной деятельности взрослых 

и детей, ситуацию успеха. 
 

Сроки реализации программы 

Лагерь с дневным пребыванием детей «Школа мастеров «Профи» (смена № 2 

«ПрофиGame») реализуется на базе МБУДО «Межшкольный учебный комбинат» (г. 

Ханты-Мансийск, ул. Рознина, 35) с 1 июня по 27 июня 2023. 
 

Практическая значимость 

Программа представляет интерес для педагогических коллективов, работников 

дополнительного образования и обучающихся 1-11 классов. 
 

Адресат программы 

Программа рассчитана для обучающихся в возрасте 6,5-17 лет. 

При реализации лагерных мероприятий необходимо учитывать возрастные 

особенности школьников.  

Так, младшие школьники ещё не вполне способны контролировать своё внимание, а 

понятие волевого усилия им ещё не совсем знакомы. Детей затягивает процесс, а не 

будущий результат. Поведению обучающихся этого возраста характерна некоторая 

импульсивность, упрямство и стремление отстаивать свою точку зрения. Сохраняется 

стремление к подражанию, при этом младшие школьники обычно обладают хорошей 

механической памятью.  

Поэтому педагогическим работникам необходимо помогать, контролировать и 

направлять воспитанников лагеря. 

Средний школьный возраст (от 11-12-ти до 15-ти лет). Психологической 

особенностью данного возраста является избирательность их внимания. Это значит, что они 

откликаются на необычные, захватывающие дела, а быстрая переключаемость внимания не 

дает возможности сосредотачиваться долго на одном и том же деле. В этом возрасте 

учащимся нравиться решать проблемные ситуации, находить сходство и различие, 

определять причину и следствие. Особое значение для подростка в этом возрасте имеет 

возможность самовыражения и самореализации. При этом, подросток весьма 

подражателен.  

Поэтому вожатым необходимо учитывать, что в процессе смены от ребят данной 

возрастной категории можно ожидать как абсолютную увлеченность процессом, так и 

протесты. Очень важно заинтересовать ребят, позволить проявить свою индивидуальность. 

Главное для старшего школьника – выход во взрослый мир, а значит, нахождение 

своего места в мире. Доминантой становится выбор и овладение профессией, поскольку от 

этого зависит дальнейшая жизнь, которую избирает человек на пороге взрослой жизни. В 

образовательном процессе проявляется самостоятельность, креативность в решении задач, 

анализ различных ситуаций.  

Поэтому для воспитанников данного возраста важно реализоваться в процессе игры, 

попробовать роль организатора, куратора, ведущего игры, способного влиять на ход игры, 

направлять.  

При формировании разновозрастных отрядов старшеклассники выступают 

помощниками для ребят младших классов.   
 

Ожидаемые результаты:  

 созданы условия для содействия общественному и творческому самовыражению 

воспитанников лагеря посредством включения в игровую деятельность с учетом 

индивидуальных и возрастных особенностей;  

 привиты навыки здорового образа жизни детей в различных ситуациях, в процессе 
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игр, безопасного поведения детей на улицах и дорогах города; 

 организована разнообразная увлекательная досуговая, игровая деятельность; 

 создана комфортная доброжелательная атмосфера для совместной деятельности 

взрослых и детей, реализации инициатив участников лагеря, ситуации успеха, 

атмосфера единства и сплоченности, формирования межличностных отношений. 

 

СОДЕРЖАТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ ПРОГРАММЫ 
 

В основе идеи летнего лагеря с дневным пребыванием детей «Школа мастеров 

«Профи» (смена №2 «ПрофиGame») лежит эффективно построенная система по 

самореализации воспитанника лагеря через включение его в разнообразную личностно 

значимую игровую деятельность, а также оздоровление детей.  
 

Структура смены выглядит следующим образом: 

 

 
 

Рис. 1. Структура смены «ПрофиGame» 

 

Содержание и структура блоков программы 

Программа имеет блочно-модульную структуру. 

Содержательная часть блоков направлена на развитие организаторских, 

коммуникативных, интеллектуальных, творческих и технических способностей, на 

адаптацию ребят посредством игровой деятельности к жизни в современном обществе. 
 

Блоки представляют собой уровни игры «ПрофиGame»:  

- Начало игры «Погружение». 

- «Долина неизведанного» – поэтапное знакомство с видами игр, погружение в 

игровую деятельность. 

- «Горы познаний» - обучение правилам создания игр (игротехники).  

- «Город творчества» - создание командами авторских игр. 

- «Ярмарка игр» - представление командных игр участникам смены, выборы лучшей 

игры. 

- «Конец игры» - закрытие смены. 

Каждый уровень ставит перед воспитанниками лагеря определенные задачи, 

которые они должны успешно решать командой. Ежедневно (на каждом этапе игры) 

проходят ряд мероприятий в рамках тематики смены и уровня игры.  

Теоретический материал представлен в пособии для педагогов по прохождению 

игры ««ПрофиGame». 
 

 1. Образовательный модуль 

Модуль направлен на содействие общественному и творческому самовыражению 

воспитанников лагеря посредством включения в игровую деятельность с учетом их 

индивидуальных и возрастных особенностей. 

Организационный 
период -

1 день

(погружение в смену, 
командообразование)

Начало игры 
«Погружение»  

Основной период -

2-17 день 

«Долина неизведанного» -
7 дней

«Горы познаний» - 2 дня 

«Город творчества» - 4 дня

«Ярмарка игр» - 3 дня

Заключительный 
период  -

18 день 

Конец игры 
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В начале смены участники и организаторы погружаются в единое игровое 

пространство: распределяются роли, устанавливаются правила игры, выбираются аватары 

команд, даются установки на результат.  
 

Постановка образовательной задачи: 

Впервые вступая на территорию лагеря, все участники попадают на первый уровень 

виртуальной игры «ПрофиGame» (игровое пространство задается антуражем: элементы 

формы, стилистика оформления территории). Каждый отряд это - «КОМАНДА», 

воспитатели и вожатые – «ИГРОТЕХНИКИ». Все участники смены становятся 

«ГЕЙМЕРАМИ» и вместе проходят игру «ПрофиGame». Каждая команда выбирает свой 

аватар.   

В течение смены КОМАНДЫ выполняют задания двигаясь по карте игры 

«ПрофиGame». Игра разделена на уровни. Уровни могут состоять из нескольких этапов: 

каждый день смены представляют собой отдельный этап. При прохождении этапа 

необходимо выполнить определенное количество заданий, каждое задание оценивается по-

своему, максимальное количество баллов за задание равно пяти. Дойдя да уровня «Город 

творчества» ГЕЙМЕРЫ приступают к созданию своей игры/игр. 

Каждый день КОМАНДЫ знакомятся с результатами прохождения игры на 

информационном стенде через ШКАЛУ ДОСТИЖЕНИЙ, на которой видно продвижение 

аватаров команд, их положение в турнирной таблице. 

На уровне «Ярмарка игр» команды посещают другие команды, знакомятся и играют 

в созданные принимающей командой игры. В этот период разрешено проводить агитацию 

за лучшую игру смены «ПрофиGame» Третий этап уровня посвящен выбору лучшей игры 

смены.  На данном этапе запрещена агитация.  Команды не могут голосовать за игры своей 

команды. КОМАНДА, создавшая, по мнению участников смены, лучшую игру получает 

вознаграждение - 50 балов, которые плюсуются с общими достижениями. 

КОМАНДА набравшая наибольшее количество балов, становится победителем 

смены. Результаты оглашаются при прохождении уровня «Конец игры» в финальный день 

смены на торжественном закрытии Лагеря. 

Активные участники смены «ПрофиGame» получат грамоты и благодарности. 
 

Игровые мастерские, мастер-классы по изготовлению игр, игрушек:  

 «Изготовление гоночного болида в технике оригами»;  

 «Изготовление игрушки из фетра «Сова»;  

 «Создание игры «Накорми зайца» на языке программирования Scratch (Скретч)» 

 «Головоломка «Братство верёвки»;  

 «Пальчиковый театр»;  

 Игровая мастерская «Собери натюрморт»;  

 Игрушка «Ракета» из потолочной плитки;  

 Ирга «Танаграм» из фанеры;  

 Народная игрушка из ткани «Зайчик на пальчик»;  

 По рисованию «Крестики нолики»;  

 Пластилиновая игровая мастерская;  

 ZOOквест;  

 «Книжки с играми»;  

 «Игры из бумаги»;  

 «Игры из бросового материала»;  

 БиблиоКвест;  

 Игровая мастерская «Конструирование электрической схемы»; 

 Игровая программа «Моя безопасность». 
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2. Здоровьесберегающий модуль 

Ключевой задачей этого модуля является включение участников смены в практики 

здорового образа жизни (ежедневное участие в утренней зарядке, правильное питание, 

рациональные способы организации игровой, экскурсионной, образовательной 

деятельности, отдыха и т.д.) и освоение участниками лагеря технологий 

здоровьесбережения. 

 

№ 

п/п 
Раздел работы Краткое описание форм работы 

1.  Обеспечение 

оптимальной 

двигательной 

активности 

участников 

1. Ежедневная утренняя гимнастика, включающая в себя 

общеразвивающие, корригирующие (формирующие 

правильную осанку) упражнения. 

2. Спортивные игры, соревнования. 

3. Физкультминутки и двигательные разминки. 

2.  Пропаганда здорового 

образа жизни 

Оформление уголков безопасности в каждом кабинете.  

Беседы со школьниками: 

- значение двигательной активности; 

- профилактика табакокурения;  

- профилактика детского травматизма; 

- соблюдение гигиенических норм при работе с 

компьютером; 

- хорошая осанка – основа крепкое здоровье; 

- рациональное питание – основа здоровья. 

3.  Инструктажи Обучение правилам безопасного поведения в различных 

жизненных ситуациях. 

4.  Медицинское 

обслуживание 

Профилактические мероприятия. Медицинская 

доврачебная помощь.  

5.  Мероприятия 

общеоздоровительной 

направленности  

1. Рациональная организация труда и отдыха; 

2. Соблюдение режима дня;  

3. Соблюдение режима проветривания помещений; 

4. Рациональная организация питания школьников: 

 меню, сбалансированное по качественным и 

количественным критериям; 

 соблюдение гигиены приема пищи; 

 витаминизация блюд. 
 

3. Социокультурный модуль 

Задача социокультурного модуля направлена на организацию разнообразной 

досуговой и игровой деятельности, создание комфортной доброжелательной атмосферы 

для совместной деятельности взрослых и детей, ситуации успеха. 

Досуговая деятельность – это процесс активного общения, удовлетворения 

потребностей детей в контактах, творческой деятельности, интеллектуального и 

физического развития ребенка, формирования его характера. Организация досуговой 

деятельности детей – один из компонентов единого процесса жизнедеятельности ребенка в 

период пребывания его в лагере. 
 

№ 

п/п 
Форма занятия Краткое описание мероприятий 

1.  Экскурсионное 

сопровождение 

1. Просмотр фильмов в АУ «Югорский кинопрокат». 

2. Экскурсия в БУ ХМАО-Югры «Государственная 

библиотека Югры». 

3. Экскурсия в БУ ХМАО-Югры «Музей геологии нефти 

и газа». 
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4. Экскурсия в БУ ХМАО-Югры «Музей природы и 

человека». 

5. Просмотр спектаклей в БУ ХМАО-Югры «Театр 

обско-угорских народов «Солнце». 

6. Просмотр спектаклей в БУ ХМАО-Югры «Ханты-

Мансийский театр кукол». 

7. Экскурсия в БУ ХМАО-Югры «Этнографический 

музей под открытым небом «Торум Маа». 

8. Тематическая экскурсия в АУ «Окружной дом 

народного творчества»; 

9. Экскурсия в БУ «Природный парк «Самаровский 

чугас»;  

10. Экскурсия в БУ «Центр народных художественных 

промыслов и ремесел»;  

11. Экскурсия в БУ «Колледж-интернат Центр искусств 

для одаренных детей Севера»; 

2.  Совместные 

мероприятия 

1. АО «Югра-экология»; 

2. АУ «ОТРК «Югра»;  

3. АУ «Технопарк высоких технологий»;  

4. Детский технопарк «Кванториум»;  

5. МБОУ «СОШ № 6 им. Сирина Н.И.»; 

6. Муниципальное бюджетное учреждение «Научно-

библиотечный центр»; 

7. НЧОУ ДО «Духовно-Просветительский Центр»;  

8. Фонд поддержки предпринимательства Югры «Мой 

бизнес». 

3.  Коллективные 

формы работы 

1. Работа команд над продвижением аватара в рамках 

игры «ПрофиGame». 

2. Разработка и презентация игр. 

3. Веревочный курс.  

4. Спортивные состязания. ГТО. 

5. Интеллектуальные игры, викторины, турниры. 

6. Настольные игры. 

7. Квесты. 

8. Чтение книг, просмотр фильмов, мультфильмов. 

4.  Трудовая 

деятельность  

1. Дежурство в отряде. 

2. Трудовой десант (уборка отрядов в конце дня). 

3. Поддержание чистоты на территории лагеря. 

5.  Экологическое 

воспитание 

1. Экскурсия по мини-зоопарку «ZooКвест». 

2. Практические занятие «Аквариумистика». 

3. Субботники. 

4. «Выращивание микрозелени» в условиях 

гидропонной установки» и др. 

5. Операция «Нас здесь не было». 

6.  Патриотическое 

воспитание 

1.  Отрядное мероприятие «Россия – Моя Родина», 

посвящённое дню России (12 июня). 

2. Зарница. 

3. Отрядное мероприятие «Мы помним», посвящённое 

дню памяти и скорби (22 июня). 
. 
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Организация межмодульного сопровождения 

Межмодульное взаимодействие обусловлено разнообразными видами 

познавательной, игровой, спортивной, творческой деятельности с учетом индивидуальных 

интересов и склонностей детей. 

С целью достижения максимального результата в течение всей смены команды 

живут активной внутренней жизнью: проводят командные и межкомандные коллективно-

творческие мероприятия, игры, состязания.  

 

Рис. 2. Схема взаимодействия модулей программы 

 

Психолого-педагогическое сопровождение участников смены заключается в: 

 поддержании психологически комфортных условий для детей, посещающих лагерь; 

 реализации мероприятий, направленных на знакомство участников лагерной смены, 

сплочение, снижение уровня тревожности, снятие мышечного и эмоционального 

напряжения. 

 развитии у участников лагеря осознанного отношения к своему поведению, 

поступкам. 

Первоначально разработчики игры «ПрофиGame» совместно с игротехниками 

команд проводят тренинги на командообразование – досуговые мероприятия, 

способствующие сплочению коллектива (игры на знакомство, игры на сплочение). 

Впоследствии отслеживают настроение в командах, в лагере в целом: в конце каждого дня 

проводится рефлексия внутри команд, которая позволяет оценить психоэмоциональное 

состояние воспитанников лагеря: геймеры строят дом для аватара из кирпичей, в первый 

день выкладывая фундамент: 
 

 зеленый кирпичик – день прошел отлично; 

 желтый кирпичик – день прошел хорошо, но могло быть и лучше; 

 красный кирпичик –день прошел неудачно. 
 

К концу смены у каждого аватара появится свой дом, по которому легко будет 

определить, какое настроение преобладало у участников игры! 
 

УСЛОВИЯ И РЕСУРСЫ, НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ  
 

Материально-технические ресурсы 

Предполагается использование материально-технической базы МБУДО «МУК» 

(компьютерные классы, кабинеты, мастерские, мобильный автогородок, мини-зоопарк, 

живой уголок); МБОУ «СОШ № 6 им. Сирина Н.И.» (малый спортивный зал, столовая, 

медицинский кабинет), а также материально-техническую базу социальных-партнеров.  

Образователь
ный модуль 

Здоровьесбер
егающий 
модуль 

Социокультур
ный модуль
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Финансовые условия 
 

№ п/п Статьи расходов 
Источники 

финансирования 

1.  Экскурсионная работа. 

- родительская плата 4000 

р.;  

- софинансирование из 

средств местного 

бюджета. 

2.  Посещение кинотеатров, театров, музеев, 

мастер-классов. 

3.  Страхование детей. 

4.  Участие в городских, региональных, 

всероссийских и международных конкурсах 

5.  Канцелярские товары.  

6.  Реквизит, спортивные принадлежности. 

7.  Материал для мастер-классов, кружковой 

работы. 

8.  Материалы для проведения отрядных 

мероприятий. 

9.  Настольные игры. 

10.  Ценные подарки, призы. 

11.  Организация питания. 
 

 

Организационные условия 

Контроль за реализацией программы осуществляет начальник лагеря. 

Совет лагеря проводится ежедневно по окончанию дня. Анализируются результаты 

деятельности, решаются организационные и педагогические проблемы. Ставятся задачи 

следующего дня работы смены. 

 
Рис. 3. Организационная структура лагеря 

 

Кадровый ресурс  

Из числа работников МБУДО «МУК» приказом директора назначаются работники 

лагеря, привлекается инженер по ОТ и ТБ, технические работники. 
  
Кадровое обеспечение 

 

Должность Требования, основной функционал 

Главный разработчик 

игры «ПрофиGame»  

Навыки организации работы в летнем оздоровительном 

лагере с дневным пребыванием детей.  

Совет лагеря

Главный разработчик игры "ПрофиGame"

Разработчики игры "ПрофиGame"

Игроте
хники 
команд
ы №1

Игроте
хники 
команд
ы №2

Игроте
хники 
команд
ы №3

Игроте
хники 
команд
ы №4

Игроте
хники 
команд
ы №5

Игроте
хники 
команд
ы №6

Игроте
хники 
команд
ы №7

Игроте
хники 
команд
ы №8
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(Начальник лагеря) 

Разработчики игры 

«ПрофиGame»  

(Педагоги-организаторы) 

Навыки организации игр, досуговых и спортивных 

мероприятий. 

Организация общелагерных мероприятий 

методологического характера, воспитательная работа.  

Игротехники 

(Воспитатели) 

Руководство деятельностью отряда, организация и 

проведение мероприятий на командообразование, 

отрядных мероприятий и игр. 

Помощники игротехников 

(Вожатые) 

Учащиеся 10 классов программы профессионального 

обучения «Вожатый», представители молодежного 

трудового отряда, студенты АУ «Ханты-Мансийский 

технолого-педагогический колледж», обладающие 

навыками проведения отрядных мероприятий и игр.  

Мастера игр 

(Педагогические 

работники) 

Проведение игровых мастерских, мастер-классов по 

изготовлению игр, игрушек.  

Инженер по ТБ и ОТ 
Требования к проведению и контролю над соблюдением 

инструктажей по ТБ и ОТ. 

К работе в летнем лагере дневного пребывания привлекаются технические работники 

учреждения.  
 

Структура управления 

 

 
 

Рис. 4. Структура управления лагеря 

 

Основные обязанности работников лагеря 
 

1. Директор МБУДО «МУК»: 

 осуществляет контроль за планированием; 

 утверждает сметы расходов; 

 осуществляет подбор кадров. 

2. Главный разработчик игры «ПрофиGame»: 

 подготавливает документацию работы лагеря; 

 устанавливает обязанности участников лагеря; 

 составляет и предоставляет для утверждения директору МБУДО «МУК» сметы 

расходов; 

Директор МБУДО "МУК"

Главный разработчик игры "ПрофиGame"

Разработчики игры "ПрофиGame"

Игротехники Мастера игр
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 осуществляет общее руководство программой лагеря, несет ответственность за 

реализацию программы; 

 анализирует степень успешности деятельности лагеря; 

 организует подготовку отчетности; 

 предоставляет отчеты по итогам реализации программы; 

 возглавляет «Совет лагеря». 

3. Рзработчики игры «ПрофиGame»: 

 составляют план-сетку занятий; 

 организуют общелагерные мероприятия, игры, состязания; 

 оказывают практическую помощь игротехникам в подготовке и проведении игр, 

отрядных мероприятий; 

 организуют и контролируют экскурсионную работу; 

 осуществляют контроль за игровой, досуговой и спортивной деятельностью; 

 ведут документацию по воспитательной деятельности смены; 

 принимают участие/проводят «Совет лагеря». 

4. Игротехники: 

 организуют жизнедеятельность команды, планируют работу в течение смены 

согласно тематике уровней, этапов, ведут педагогическую документацию команды; 

 организуют игровую деятельность, прохождение команд по уровням игры 

«ПрофиGame»;  

 организуют дежурство геймеров в кабинетах, столовой, на закрепленной за 

командой территории лагеря; 

 контролируют соблюдение режимных моментов, личной гигиены геймеров, формы 

одежды, обуви по сезону; 

 оказывают помощь медицинским работникам в выявлении заболевших детей и 

выполнении медицинских назначений;  

 наблюдают за сменой настроения геймеров, общего психологического настроения 

коллектива; 

 своевременно оповещают обучающихся о предстоящих лагерных событиях; 

 участвуют в организации и проведении общелагерных мероприятий в соответствии 

с указаниями главного разработчика и разработчиков игры «ПрофиGame»;  

 принимают участие в «Совете лагеря». 

5. Мастера игр:  

 проводят игровые мастерские, мастер-классы по изготовлению игр, игрушек; 

 оказывают помощь разработчикам игры «ПрофиGame» в подготовке и проведении 

экскурсионных, игровых и досуговых мероприятий. 
          

Механизм реализации программы 
 

Подготовительный этап (март-май 2023 года): 

 Разработка программы, локальных актов. 

 Назначение работников лагеря.  

 Заключение соглашений с социальными партнерами. 

 Информирование учащихся 1-11 классов школ города об организации лагеря с 

дневным пребыванием детей (афиша, размещение информации на сайте МБУДО 

«МУК», Департамента образования Администрации города Ханты-Мансийска, 

социальные сети, родительские группы).  

 Сбор заявлений от родителей (законных представителей). 

 Формирование списка участников лагеря с дневным пребыванием детей «Школа 

мастеров «Профи» (смена № 2 «ПрофиGame) 
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 Подготовка материально-технической базы: кабинетов, рекреаций, спортивного зала 

и прилегающей территории, компьютерного оснащения; закупка хозяйственных и 

канцелярских товаров, игрового оборудования.  

 Составление плана-сетки мероприятий. 
 

Основной этап (с 01 по 27 июня 2023 года): 

 Открытие лагеря. Введение в игру «ПрофиGame».  

 Сплочение коллектива, образование и обустройство команд, распределение ролей. 

 Прохождение уровней игры «ПрофиGame». Проведение запланированных 

мероприятий, способствующих выполнению цели и задач программы.  

 Участие в городских, региональных, всероссийских международных конкурсах и 

конференциях. 

 Оформление ежедневного фото-видеоотчета этапа игры. 

 Проведение итогового мероприятия, награждение.  
 

Заключительный этап (с 27 по 30 июня 2023 года): 

 Анализ результативности программы лагеря с дневным пребыванием детей «Школа 

мастеров «Профи» (смена 2 «ПрофиGame»). 

 Формирование отчетных материалов. 
 

План реализации программы 
План-сетка на каждую команду разрабатывается отдельно.  

 

Обобщенная план-сетка смены «ПрофиGame» 
 

Начало игры «Погружение» (1 этап) «Долина неизведанного» (2-8 этап) 

- Встреча детей. 

- Приветствие участников смены, 

инструктаж по ТБ. 

- Завтрак. 

-  «Погружение» в игру «ПрофиGame». 

- Игровая программа «Моя безопасность». 

- Работа в командах – выбор названия 

девиз, оформление командного уголка. 

- Прохождение 1 этапа «Игры на 

знакомства». 

- Обед. 

- Знакомство с мастерскими МБУДО 

«МУК». 

- Практические занятие 

«Аквариумистика». 

- Рефлексия по итогам прохождения этапа. 

- Уход детей по домам. 

 

- Встреча детей, рейтинг команд. 

- Зарядка для подзарядки. 

- Завтрак; 

- Прохождение этапов игры 2-8. 

- Веревочный тренинг «Мы команда». 

- Совместные мероприятия, экскурсии: 
 БУ ХМАО-Югры «Государственная 

библиотека Югры». 

 БУ ХМАО-Югры «Музей геологии нефти и 

газа». 

 БУ ХМАО-Югры «Музей природы и 

человека». 

 БУ ХМАО-Югры «Этнографический музей 

под открытым небом «Торум Маа». 

 Фонд поддержки предпринимательства Югры 

«Мой бизнес».  

 АУ «Технопарк высоких технологий». 

 Детский технопарк «Кванториум». 

 АУ «Югорский кинопрокат». 

- Обед. 

- Игровые мастерские, мастер-классы: 
 «Изготовление гоночного болида в технике 

оригами».  

 БиблиоКвест. 

 «Изготовление игрушки из фетра «Сова»;  

 «Создание игры «Накорми зайца» на языке 

программирования Scratch (Скретч)». 

 Пластилиновая игровая мастерская.  

 «Книжки с играми». 

 «Игры из бумаги». 

 «Игры из бросового материала». 
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- Командное время, игры на свежем 

воздухе. 

- Спортивные состязания. ГТО. 

- Зарница. 

- Командные, межкомандные 

соревнования по настольным играм. 

- Командное мероприятие «Россия – Моя 

Родина», посвящённое дню России. 

- Рефлексия по итогам прохождения этапов. 

- Уход детей по домам. 

«Горы познаний» (9-10 этап) «Город творчества» (11-14 этап) 

- Встреча детей, рейтинг команд. 

- Зарядка для подзарядки. 

- Завтрак. 

- Прохождение этапов игры 9-10. 

- Совместные мероприятия, экскурсии: 
 НЧОУ ДО «Духовно-Просветительский 

Центр».  

 БУ «Колледж-интернат Центр искусств для 

одаренных детей Севера». 

  АУ «ОТРК «Югра». 

 Муниципальное бюджетное учреждение 

«Научно-библиотечный центр». 

- Выращивание микрозелени» в условиях 

гидропонной установки». 

- Обед. 

- Игровые мастерские, мастер-классы: 
 ZOOквест.  

 Головоломка «Братство верёвки». 

- Спортивные состязания. ГТО. 

- Командные, межкомандные 

соревнования по настольным играм. 

- Рефлексия по итогам прохождения 

этапов. 

- Уход детей по домам. 

 

- Встреча детей, рейтинг команд. 

- Зарядка для подзарядки. 

- Завтрак. 

- Прохождение этапов игры 11-14 

«Создание командами авторских игр» 

- Совместные мероприятия, экскурсии: 
 БУ ХМАО-Югры «Театр обско-угорских 

народов «Солнце». 

 АУ «Окружной дом народного творчества». 

 БУ «Колледж-интернат Центр искусств для 

одаренных детей Севера». 

 АУ «Югорский кинопрокат». 

- Обед. 

- Игровые мастерские, мастер-классы: 
 «Пальчиковый театр». 

 Народная игрушка из ткани «Зайчик на 

пальчик». 

 Игрушка «Ракета» из потолочной плитки. 

 По рисованию «Крестики нолики». 

- Командное время, игры на свежем 

воздухе.  

- Командные, межкомандные 

соревнования по настольным играм. 

- Рефлексия по итогам прохождения этапов. 

- Уход детей по домам. 

«Ярмарка игр» (15-17 этап) «Конец игры» (18 этап) 

- Встреча детей, рейтинг команд. 

- Зарядка для подзарядки. 

- Завтрак. 

- Прохождение этапов игры 15-17. 

- Мероприятие «Мы помним», 

посвящённое дню памяти и скорби. 

- Совместные мероприятия, экскурсии: 
 БУ ХМАО-Югры «Ханты-Мансийский театр 

кукол». 

 «Центр народных художественных промыслов 

и ремесел»;  

- Обед. 

- Игровые мастерские, мастер-классы: 
 Ирга «Танаграм» из фанеры;  

 Игровая мастерская «Собери натюрморт»  

 Игровая мастерская «Конструирование 

электрической схемы». 

- Встреча детей. 

- Зарядка для подзарядки. 

- Завтрак. 

- Прохождение этапа игры 18. 

- Финал соревнований по настольным 

играм. 

- Командное время, игры на свежем 

воздухе. 

- Обед. 

- «Конец игры» - торжественное закрытие 

смены, подведение итогов. 

- Операция «Нас здесь не было». 

- Рефлексия по итогам смены. 

- Уход детей по домам. 
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- Выборы лучшей игры. 

- Командное время, игры на свежем 

воздухе. 

- Рефлексия по итогам прохождения этапов. 

- Уход детей по домам. 
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Приложение 1 

 

ПРИМЕРЫ МАСТЕР-КЛАССОВ 

 

Технологическая карта 

Мастер-класс «Изготовление гоночного болида в технике оригами» 

Материалы и инструменты: 
 

№ 

п/п 
Материалы и инструменты: 

Количество на группу 

(25 человек) 

1.  Схема изготовления гоночного болида  25 штук 

2.  Фломастеры или цветные карандаши 3 набора  

3.  Ножницы 25 штук  

4.  Альбомный лист бумаги 25 штук 
 

Порядок выполнения мастер-класса: 
 

1. Проведение инструктажа по технике 

безопасности при работе с   ножницами и 

клеем. 

2. Проводим сборку гоночного болида 

согласно схеме.  

- Прямоугольный лист 

складываем вдоль пополам. 

Левый верхний и правый 

нижний угол сгибаем по 

пунктиру. Раскрываем. 

- Повторяем то же действие для 

противоположных сторон. 

- Сгибаем правый и левый край 

«горой» по намеченным в шаге 2 и 3 перекрестьям. 

- Складываем обе стороны заготовки в «Двойной треугольник». 

- Верхний и нижний край сгибаем к центральной оси. 

- Складываем треугольник слева, как показано на схеме. Поворачиваем заготовку 

на 90° по часовой стрелке. 

- Нижнюю часть поднимаем. Вершину треугольника заправляем под клапаны, 

указанные стрелкой. 

- Делаем сгиб по пунктиру. 

- Ту же часть складываем вдвое. 

-  Поднимаем её вертикально. 

- Аналогично поступаем с боковыми треугольными «ушками». 

3. Раскрасьте гоночный болид фломастерами или цветными карандашами, пишем 

номер на корпусе. 

4. Модель гоночного болида готова. 

5. Проводим соревнования «На 

дальность». 
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Приложение 2 

Технологическая карта 

Мастер-класс «Изготовление игрушки из фетра «Сова» 

Материалы и инструменты: 
 

№ п/п Материалы и инструменты: 
Количество на группу 

(25 человек) 

1.  Выкройка совы 25 штук 

2.  Цветной фетр (формата А4) 1 упаковка  

3.  Фломастер 2 упаковки 

4.  Иголка  25 штук 

5.  Нитки  1 упаковка 

6.  Ножницы 25 штук 

7.  Наполнитель 500 грамм 

8.  Клей момент «Кристалл» 1 тюбик 
 

Порядок выполнения мастер-класса: 
 

1. Проведение инструктажа по технике безопасности 

при работе с иглой и ножницами. 

2. Перенеси выкройки на фетр. Вырежи детали. (2 

детали туловище, крылья, лапы, глаза, 1 деталь глаза, 

грудка, носик); 

3. К одной детали туловища пришиваем грудку и глаза 

швом вперед иголка; 

4. Петельным швом соединяем детали туловища, 

пришиваем лапки и наполняем; 

5. Приклеиваем глазки, носик, крылья; 

6. Игрушка «Сова» готова! 

 

 

 

Выкройка игрушки из фетра «Сова» 
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Приложение 3 

Технологическая карта 

Мастер – класс «Создание игры «Накорми зайца» на языке программирования 

Scratch (Скретч)» 

Материалы и инструменты: 

 

№ п/п Материалы и инструменты: 
Количество на группу 

(13 человек) 
1.  ПК 13 штук 
2.  Программное обеспечение Scratch (Скретч) 13 штук 
3.  Инструкционная карта 13 штук 

 

Порядок выполнения мастер-класса: 

 

Инструктаж по ТБ при работе на компьютере. 

1. Включаем персональный компьютер. 

2. Открываем программу Скретч. 

3. Удаляем лишних персонажей (Спрайтов). 

4. Создаем в графическом редакторе Скретч спрайты «Заяц» и «Морковь». 

5. Прописываем программу (Скрипт) для каждого Спрайта согласно инструкционной 

карте. 

6. Запускаем игру и проверяем ее работу. 

7. Ваша игра «Накорми зайца» готова! 

 

Инструкционная карта «Игра «Накорми зайца» 

 

№ 

п/п 
Спрайт Скрипт 

1.  
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2.  
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Приложение 4 

Технологическая карта 

Мастер-класс «Головоломка «Братство верёвки» 

Материалы и инструменты: 

 

№ п/п Материалы и инструменты: 
Количество на группу 

(15 человек) 

1.  Ножовка 15 штук 

2.  Дрель или сверлильный станок 15 штук 

3.  Сверла 15 штук 

4.  Шлифовальная машинка 15 штук 

5.  Рулетка 15 штук 

6.  Карандаш 15 штук 

7.  Доска размерами 25,4 x 3,8 x 1,27 см 15 штук 

8.  Верёвка: диаметром 6,4 мм и длинной ~ 76,2 

см 

15 штук 

9.  Деревянные бусины: 

Большая: диаметром 2,54 см, диаметр 

отверстия 9,5 мм; 

Маленькая: диаметром 1,27 см, диаметр 

отверстия 6,4 мм. 

 

30 штук  

 

30 штук 

10.  Столярный клей 1 тюбик 

 

Порядок выполнения мастер-класса: 

 

1. Разметка реек. Порежем рейки на заготовки 

длиной 12,7 см. Можно изменить размеры, 

исходя из имеющихся у вас материалов. 

2. Размечаем отверстия согласно чертежу. 

3. Сверлим отверстия диаметром 12,7 мм. 

4. Рассверлим отверстия в маленьких бусинах, 

создав кармашки под узлы. На фотографии 

показана верхняя и нижняя сторона 

(небольшое отверстие) бусины. 

5. Разрежем верёвку на две части по 35,5 см.  

6. Приступаем к сборке головоломки. 

7. Завязываем узлы и заливаем отверстия столярным клеем. 

8. Головоломка готова, можно приступать к разгадыванию головоломки. 
 

9. Чертеж «Головоломка «Братство верёвки» 


